Enseigner les tables

« ONn memorise mieux ce qu'on a congaris

que ce QU'on WA pas congaris. »

Roland Charnay, professeur de mathématiques

N. Hutin, CPC Auxerre III, janvier 2020



Enseigner les tables

« Il est plus facile de mémoriser
un ensemble de résultats qui sont structurés,

qui ont du lien entre eux,
gqu'un ensemble de resultats qui sont tous
Isolés les uns des autres »

Roland Charnay, professeur de mathématiques

N. Hutin, CPC Auxerre III, janvier 2020



Structuration des résultats
Additions avec la table de Pythagore

Doubles

Décomposition
de 10

Numeération

Presque
doubles

Passage par
10

Surcomptage
(+1, +2, +3)




Travaillée d'abord comme une comptine ou avec le jeu du furet de
2 en 2, la mémorisation des doubles des premiers entiers ne
présente pas de difficulté majeure et est en genéral rapide. |l faut
en entretenir la mémarisation et travailler la rapidité de restitution
des resultats.

Faits
num érigues

Les amis pour
faire
10 ou
compléments a
10

C'edt un passage obligé pour I'ensemble des activités numérigques
au cycle 2 et ultérieurement ; il faut installer cette connaissance et
I'entrainer tout au long du cycle.

Faits
num érigues

La difficulté tient au fait que le nom des nombres de onze a seize
ne refléte pas leur écriture. Ce sont donc bien des connaissances
gu'il faut installer, en automatisant la comespondance entre les
trois formes de représentation des nombres - nom du nombre,
écriture chiffréee, représentation analogique (collection...) comme
cela se travaille a l'école maternelle pour les tout premiers
nombres.

Faits
num eérigues

Une fois les doubles installés, il s'agit de trouver une stratégie
pour déterminer les presque doubles en utilisant les
connaissances travaillées précédemment (suivant, précédent,
doubles). Deux stratégies peuvent émerger :
6+5=6+6-1=12-1=11
6+5=1+5+5=1+10=11

Procédure

Le passage par
10

Il s'agit de construire une procédure s'appuyant sur une bonne
connaissance des « amis pour faire 10 » ou « compléements a 10
». Cette procédure sollicite également l'associativité de 'addition
(et eventuellement la commutativité).
9+7=9+1+6=10+6=18

Procédure

Le surcom ptage
avec utilisation
de la
comm utativité

I s'agit de construire une procédure ayant recours au
surcomptage +1, +2 et +3 avec utilisation de la commutativité «
pour mettre le plus grand en premier »,

Procédure




Structuration des résultats
Multiplication avec la table de Pythagore

-II
Doubles

-Il Carrés

Il reste 42 resultats a memoriser




Structuration des resultats
Multiplication avec la table de Pythagore

Il Commutativité

1

Résultats
reconstruits a
partir des doubles

= et des carrés e
Il reste 10 resultats a memoriser




Structuration des résultats

Multiplication avec la table de Pythagore
Autre proposition
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Elément
neutre

Numeération

Doubles

Table de 3

1 est I'élément neutre de la multiplication c'est-a-dire que quelque soitn, nx 1

i procédure
La connaissance de « n» x 10 ou de 10 x « n » s'appuie sur la maitrise de la .

gl e =i R ; s procédure
numeération décimale de position : « n » x 10, c'est « n » dizaines.
La connaissance des doubles s'eélabore depuis la maternelle.
Cycle 2 faits numériques

Cycle 2

6 est le double de 3. Construction et mémorisation de cette table en prenant
appui sur la table de 3 et sur la connaissance des doubles.

4 est le double de 2. Construction et mémorisation de cette table en prenant
appui sur les doubles

8 est le double de 4. Construction et mémorisation de cette table en prenant
appui sur les doubles

extension de
faits numériques
connus

|l est important de faire remarquer aux éléves que

- & Lorsque Je récite la table, le chiffre des dizaines avance toujours de 1, alors
que le chiffre des unités recule toujoursde 1. Ex: 18, 27,36..»

- « Quand je dis 3 x 9, le résultat pour les dizaines c'est 3 moins 1, et pour les
unités c'est le complémenta 9. »

- « Quand je dois décomposer un nombre & deux chiffres dont la somme des
chiffres est 9, je suis dans la table de 9. »

procédure

49

faits numériques




- L'enseignement des tables et celui des procédures doivent étre
i distingués.

' La mémorisation des tables est prise en charge par I'école. ‘

- L'eleve doit étre capable : :
‘ - de représenter mentalement les nombres,
- de concevoir les relations entre ceux-ci,
- de comprendre le sens des opérations en jeu,
“avant de mémoriser les tables.

Des points d'appui permettent progressivement de construire les ‘
- résultats a mémoriser :
1. les décompositions en appui sur le nombre 5 ;
| 2. le complément a 10 pour la table d'addition |
‘ 3. la connaissance des doubles ‘
4. les tables de 2 et 5 pour la multiplication

5. la commutativité des opérations : 2x7=7x2 =14
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